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Tarifs et conditions de base 2010

Classe de découverte :
Une semaingdu lundi matin au vendredi apreés-midi).
Animation : forfait de 980Euros
(ce tarif comprend 10 séances d’animation avaairhateur).
Hébergement - Restaurationt 130 Euros(primaire) -140 Euros(collége) par
enfant.
Possibilité d’accueil sur 2 ou 3 jours (devis foursur demande).

Accueil de classe a la journée :
Animation :
- 1 animateur 22(230** Euros
- 2 animateurs 400420** Euros
* Tarifs du 01/01 au 30/03 et du 01/10 au 31/12/2010.
** Tarifs période du 01/04 au 30/09/2010.

- 3 animateurs 560*/590** Euros
- 4 animateurs 710*/750** Euros

Ces tarifs sont applicables quel que soit le nordkmefants pour I'animation.
Le matériel pédagogique nécessaire a I'animatioooespris dans la prestation.
Pour les animations qui se dérouleront dans véatglissement un supplément
pour les frais kilométriques sera demandé so31 Burosdu kilométre.

Généralités
Agréments : * Jeunesse et Sports - N° d'agrément : 08254022
* Inspection Académique (hébergement et fermegédique) - N° d'agrément :

08SAH9813

Hébergement / RestaurationUne structure d’hébergement de 37 lits répasita facon suivante (3
chambres de 5, 1 chambre de 4, 4 chambres dehandces de 2) — Une restauration traditionnelle
familiale.

Aides Possibles
- Conseil Général des Ardennes. (en 2010 : 5réfipres).
- Conseil Régional de Champagne Ardenne :
- 10€/j/enfant a partir de 2 jours d’activitéwvieannement.
- 13€/j/ enfant pour plus de 3 jours d’'activiggs/ironnement.
- Dans le cadre d'un projet d’animation : 3 artiotas (1 par trimestre) — Prise e
charge de 80 % du co(t de I'animation.

Les autres modalités (gratuité, arrhes, caution,.sgnt définies lors de la réalisation du devis et dy
contrat de réservation
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Une journée de découverte
globale

Les sens en éveil (go(t, odorat
ouie, vue, toucher), les enfants,
accompagnés d'un animateur, découvre
tous les animaux de la ferme.

Aujourd'hui, le cheptel est
composé de la basse-cour (canards, oie
dindons, poules, pintades, pigeons), des
chévres, moutons, lapins, vache, jument
de trait, anes, cochon.

Les découvertes se font en
fonction de la saison, du niveau scolaire
du projet de la classe.

Nous privilégions, dans la
mesure du possible, le contact avec
I'animal et le principe de “I'enfanacteur
de ses découvertes”.
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A proximité de la ferme, ou un peu plus loin, &ure nous invite a
étre curieux..

La ferme peut étre le point de départ vers d'autrésmes de découverte de
I'environnement : le village vu d’en haut, les ab(identification par leurs écorces,
leurs fruits, leurs feuilles, les différents stadesvégétation) et la forét, I'approche
sensorielle (écouter, voir, toucher, godter, sdatinature), I'eau (les petites bétes dy
ruisseau et de la mare), les rapaces nocturnes déthets...
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La Maison de la
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En permanence ou au gré des saisons, des Y2
journées thématiques sont possibles : fabricatéopain,
de confiture, découverte des fruits et légumesdiger, le
jardin), approche architecturale (a partir de thiie des 3

petits cochons...), l'apiculture...
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Thiérache se déplace dans votre
école pour assurer une
animation en lien avec la ferme
ou avec votre environnement
proche.
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